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Geokolase adalah game edukasi berbasis IT yang berasal dari kata
Geometri dan Kolase, diamana geometri adalah cabang dari ilmu
matematika yang mempelajari tentang bidang-bidang bangun datar.
Kolase adalah komposisi artistik yang dibuat dari berbagai bahan atau
gambar yang ditempelkan pada permukaan gambar/layar yang dalam

hal ini menggunkan media grafis komputer .

Geokolase dibuat dengan tujuan sebagai media pengenalan dan
meningkatkan pemahaman konsep geometri bangun datar kelas VV SD
dengan memanfaatkan kegiatan atau permainan Kolase sehingga

dalam pembelajaran lebih menyenangkan dan menantang.

Pada tampilan Geokolase terdapat beberapa froms, antara lain froms
menu utama,Froms game geokolase level 1-3 , info, profil,. Aplikasi

Geokolase bisa digunakan dengan di install di PC.
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Menu Utama

Menu utama Geokolase terdiri atas 4 tombol.

a) Tombol Mulai, akan mengarahkan anak-anak untuk memulai
permainan

b) Tombol Petunjuk, berisi tentang cara bermain geokolase.

c) Tombol Info, berisi mengenai informasi media geokolase dan
biodata pembuat media.

d) Tombol Keluar, akan keluar atau menutup aplikasi geokolase.

Masing-masing menu, akan berjalan apabila di klik pada bagian

menu/tulisan.

- MENU UTAMA :- GEOKOLASE -

Gambar 1. Menu Utama Aplikasi Geokolase
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Menu Mulai

Menu mulai berisi permaianan inti Geokolase yang terdiri dari 3 level,
dapat masuk manuju ke level berikutnya kalau level sebelumya telah
di lewati dengan sempurna dengan menempel dan menjawab semua

pertanyaan.

Level satu berisi pengethuan awal bangun datar dengan menempel
bangun datar ke gambar utama sesuai dengan nama bangun datar
tersebut, level 2 disamping anak menempel sesuai dengan nama
bangun datar yang sesuai, juga disertai dengan sebuah pertanyaan
pilihan, dan level 3 disamping menempel bangun datar geometri juga

harus menyelesaikan pertanyaan menantang.

Level 1 seperti pada tampilan di bawah, teradapat gambar

kerangka rumah, timer, gambar-gambar bangun datar, dan

nama-nama bangun datar.

) :: GEOKOLASE >>

| LEVEL 1 [00:05:03

Gambar 1. Layar Utama level 1
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Langkah —langkah permainan Level 1 :

1. Dalam permainan level ini gambar-gambar bangun datar akan

berjalan otomatis.

2. Agar berhenti dan dapat ditempel pada gambar utama, ketika
sampai pada kotak tengah (lingkar merah) maka siswa dapat

memilih nama bangun dengan Click tombol nama bangun yang

sesuai dimaksud (lingkar biru).

Gambar 2. Gambar bangun datar dan tombol nama bangun datar

3. Dengan menekan tombol nama-nama bangun datar sesuai maka
gambar-gambar bangun datar akan berjalan otomatis akan

berhenti, namun apabila salah maka gambar tidak mau berhenti.

4. Setelah berhenti maka dilanjutkan dengan men-drag gambar
dan menempel ke gambar utama sesuai dengan bentuk kerangka
gambar, kalau tidak sesuai dengan kerangka gambar maka
gambar tidak mau ditempel. Ini agar anak betul-betul
memahami nama dan bentuk gambar bangun datar. Untuk lebih
jelasnya dapat dilihat pada gambar 3 dibawah :
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:: GEOKOLASE >> Geometri dan Kolase, Game Edukasi untuk siswa SD :: PGSD UNISNU J

LEVEL 1 {DO:OO:Z()

L

|]aiargeniang ‘pm,gipmj“.gH Lingkaran [ Trapesium H Segitiga H Persegi thang-layang|

Gambar 3. Gambar bangun datar yang beberapa sudah di tempel

5. Apabila dapat menyelesaiakn / menempel semua bangun-
bangun datar yang berjalan otomatis maka akan muncul
gambar piala dan dapat melanjutkan ke level berikutnya, sesuai
gambar 4 di bawah :

:: GEOKOLASE >> Geo

’)aiarsenlangHPasegiranjmgH Lingkaran H Trapesium H Segitiga H Persegi thang—lzyangl

Gambar 4. Gambar bangun datar yang beberapa sudah di tempel
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Level 2

Dengan menekan tombol klik disini>>> pada layar gambar 4 di atas
maka kita akan masuk pada Level 2. langkah-langkah bermain pada
level 2 sama dengan level 1. Yang berbeda pada level 2 pada langkah
ke -3 dilevel 1 setelah gambar berhenti kita bisa langsung menempel
gambar geometri ke gambar utama namun pada level 2 agar bisa
menempel bangun geometri harus menjawab pertanyaan sesaui
dengan bangun geometri tersebut. Untuk lebih jealsnya bisa dilihat

pada gambar 5 di bawabh :

e :: GEOKOLASE >> Geometi dan Kolas
I 00:00:11 \

THENN—

|8 LEVEL 2

Layang-layang salah satu diagonalnya adalah sumbu simetri !
Pilih Yes untuk Benar atau No untuk Salah

Persegi ‘ ‘ Layang-layang ‘

Jajar geniang‘

Persegi PmimgH Lingkaran H Trapesium H Segitiga

Gambar 5. Gambar bangun datar yang beberapa sudah di tempel

Yang membuat level 2 lebih seru ketika menajwab pertanyaan betul
bisa menempel gambar geometri selanjutnya, namun apabila salah
maka akan mereset ke awal masuk level 2 dalam artian memulai

menempel dari awal.
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Level 3

Setelah menyelesaikan level 2 kita dapat masuk ke level 3. tampilah
layar pada level 2 tidak jauh berbeda dengan tampilan pada level 1
dan 2. Yang berbeda pada level 3 dengan level 2 jika pada level 2
pertanyaan berupa pilihan betul salah maka pada level ini , sudah
memulai dengan pertanyaan essay yang harus di isi siswa. Untuk lebih

jealsnya bisa dilihat pada gambar 6 di bawah :

(@ - SOAL GEOKOLASE - j@@@;

Diketahni ABECD berbentuk
layang-lavang.

AP

-
N 1
\ |/
et
\/

a. Panjanz ABE=BC

b. Panjang AD =

¢. Dua sudut yang sama besar
vaitu ZBAD dan £ |

Gambar 6. Gambar bangun datar yang beberapa sudah di tempel

A

L%

Mirip pada level 2 ketika menajwab pertanyaan betul bisa menempel
gambar geometri selanjutnya, namun apabila salah maka akan mereset

ke awal masuk level 3 dalam artian memulai menempel dari awal.
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Menu Petunjuk

Ketika tombol petujuk pada menu utama di tekan maka akan ada
muncul form petunjuk yang berisi petunjuk penggunaan aplikasi

seperti pada gambar 7 di bawabh :

[rene - Peluriuk Penggunakan Geokolase - ToloTo
PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI GEOKOLASE
Hal1 | _ e - 7‘

Hal. &khir |

Gambar 2. Layar Utama level |

Langkah —langkah permainan Level 1:
1. Dalam permainan level ini gambar-gambar bangun datar akan berjalan

otomatis.

2. Agar berhenti dan dapat ditempel pada gambar utama, ketika sampai pada
kotak tengah (lingkar merah) maka siswa dapat memilih nama bangun
dengan Click tombol nama bangun yang sesuai dimaksud (lingkar biru).

.

Pada forms petujuk terdapat layar petunujuk progam dan empat
tombol untuk menuju berpindah dan kembali dari satu halaman ke

Gambar 7. Gambar petunjuk pengguanaan aplikasi

halaman laniya.
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Menu Info

Pada forms info berisi tentang aplikasi dan pembuat aplikasi.

P

W = Tentang Aplikasi W
TENTANG APLIKASI

(Geckolase disusun dari penelifan dosen pemula dari Hibah RISTEK
DIKT! harapnya aplikasi ini dapat digunkan uniuk membaniu
meningkatkan pengembangan media berbasis 1T dalam dunia pendidikan

Crealed By :
Mchamad Hariyono, M.Pd
Dosen PGS0 UNISNU Jepara @ 2012
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